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TÓM TẮT 
Máy tính cầm tay là một trong những công cụ, phương tiện học Toán phổ biến và quen thuộc 

đối với học sinh. Trong bài báo này, chúng tôi tổng hợp những lợi ích mà máy tính cầm tay mang lại 
trong việc dạy học Toán, đặc biệt là tiềm năng của máy tính cầm tay trong dạy và học Xác suất ở 
trường phổ thông. Chúng tôi cũng thực hiện một hoạt động dạy học để học sinh sử dụng máy tính 
cầm tay tính được xác suất thực nghiệm, đồng thời giúp học sinh hiểu rõ về mối liên hệ giữa xác suất 
thực nghiệm và xác suất cổ điển. Qua đó, học sinh có thể biết được nghĩa của khái niệm xác suất 
theo tiếp cận thống kê và áp dụng được vào việc giải quyết các vấn đề trong thực tiễn.  

Từ khoá: Chương trình môn Toán 2018; xác suất cổ điển; xác suất thực nghiệm; máy tính cầm 
tay; dạy học xác suất 

 
1. Giới thiệu 

Theo tác giả Lê Thị Hoài Châu (2012), có bốn cách tiếp cận khái niệm Xác suất của 
một biến cố: tiếp cận cổ điển, tiếp cận hình học, tiếp cận thống kê và tiếp cận tiên đề. Trong 
số đó, tiếp cận hình học và tiếp cận tiên đề được xem là hai phương pháp tiếp cận tương đối 
khó hoặc không phù hợp đối với học sinh phổ thông (Le, 2012). Vì vậy, ở bậc phổ thông, 
chỉ có tiếp cận cổ điển và tiếp cận thống kê được đề cập đến. 

Trong Chương trình giáo dục phổ thông môn Toán 2018, nội dung về Xác suất trải dài 
từ lớp 2 đến lớp 12 với mức độ phức tạp tăng dần theo cấp học. Trong đó, chúng tôi nhận 
thấy xác suất thực nghiệm được giới thiệu ở lớp 6 với yêu cầu là mô tả xác suất thực nghiệm 
của một sự kiện trong một số mô hình xác suất đơn giản. Tiếp nối ở lớp 8 đó là yêu cầu 
“Nhận biết được mối liên hệ giữa xác suất thực nghiệm của một biến cố với xác suất của 
biến cố đó thông qua một số ví dụ đơn giản”. Nội dung xác suất cổ điển được giới thiệu từ 
lớp 7 đến lớp 10. Trong đó, yêu cầu cần đạt ở lớp 10 là HS nhận biết được một số khái niệm 
về xác suất cổ điển và tính toán xác suất trong những trường hợp đơn giản.  

 
Cite this article as: Nguyen Thi Nga, & Nguyen Ngoc Yen (2024). Teaching experimental probability with the 
support of calculators. Ho Chi Minh City University of Education Journal of Science, 21(1), 11-23. 
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Với các em học sinh (HS) lớp 10 năm học 2022-2023, đây là năm đầu tiên các em học 
theo sách giáo khoa (SGK) Chương trình 2018. Do đó, HS chưa được giới thiệu về xác suất 
thực nghiệm cũng như mối liên hệ giữa xác suất cổ điển và xác suất thực nghiệm. Vì vậy, 
chúng tôi nhận thấy việc bổ sung cho HS nội dung kiến thức này là thực sự cần thiết.  

Máy tính Casio FX-880BTG ra đời năm 2022 có chức năng mô phỏng việc gieo xúc 
xắc, tung đồng xu giúp hỗ trợ cho việc dạy học Xác suất với các phép thử nghiệm đơn giản 
trên. Điều này tạo thuận lợi cho việc hình thành xác suất thực nghiệm và giúp HS thấy được 
mối liên hệ giữa xác suất cổ điển và xác suất thực nghiệm. 

Tóm lại, mối liên hệ giữa xác suất thực nghiệm và xác suất cổ điển là một nội dung 
trong các yêu cầu cần đạt khi dạy về chủ đề Xác suất. Chúng tôi sẽ sử dụng máy tính cầm 
tay (MTCT) Casio FX-880BTG để giúp HS nhận biết mối liên hệ này. 
2. Nội dung nghiên cứu 
2.1. Lợi ích của máy tính cầm tay trong dạy học Toán 

Máy tính cầm tay đã ra đời từ năm 1972 và được sử dụng phổ biến ở nhiều quốc gia 
trên thế giới. Có nhiều nghiên cứu đã chỉ ra những lợi ích mà MTCT mang lại trong việc 
giảng dạy môn Toán. Chúng tôi liệt kê ra những lợi ích chính sau đây mà MTCT mang lại: 

- Công cụ tính toán mạnh mẽ và nhanh chóng: MTCT có khả năng thực hiện những tính 
toán phức tạp và các công thức dài dòng một cách nhanh chóng. Nghiên cứu của các tác giả 
Lê Thái Bảo Thiên Trung và cộng sự (Le et al., 2012); Ovaert & Lazet, 1981; Nguyen (2005) 
đã khẳng định điều này. 

- Công cụ hỗ trợ kiểm tra và đánh giá kết quả theo Nguyen (2019), Ellington (2003). 
- Công cụ sư phạm giúp xây dựng các hoạt động: MTCT hỗ trợ trong việc xây dựng các 

hoạt động dạy học phù hợp với đặc trưng của phương pháp dạy học tích cực (Le et al., 2012; 
Ovaert & Lazet, 1981; Nguyen, 2005). 

Ngoài những lợi ích về công cụ tính toán và công cụ sư phạm, MTCT còn mang lại 
nhiều ảnh hưởng tích cực cho học sinh liên quan đến thái độ, nhận thức, động cơ học tập và 
cải thiện thành tích học tập. Điều đó đã được đề cập trong nghiên cứu của tác giả Tran (2012), 
Nguyen (2019) và bài báo “The Use of Graphing Calculators in Teaching Mathematics: A 
Meta-Synthesis ” của Angco và các cộng sự (Angco et al., 2023), đó là: 

- Tạo cảm giác tự tin (Ndlovu, 2019; McCulloh, 2007; McCulloh et al., 2013; Azita, 
1999; Rodriguez, 2019). 

- Công cụ nhận thức hữu ích nhất trong việc phát triển các kĩ năng tư duy và giải quyết 
vấn đề (Towers, 2018). 

- Tạo cảm giác hứng thú và ý nghĩa hơn trong quá trình học, giúp tạo ra một môi trường 
học tập thú vị và không nhàm chán (Demana & Waits, 1990; Dunham, 1995). 

- Thay đổi thái độ và động cơ học tập của học sinh và đánh giá được khả năng toán học 
của học sinh (Briggs, 1977). 

Máy tính cầm tay Casio FX-880BTG có bổ sung thêm tính năng mô phỏng việc gieo 
xúc xắc và tung đồng xu. Chúng ta có thể gieo tối đa 3 con xúc xắc hoặc 3 đồng xu và với 
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số lần gieo tối đa là 250 lần cho một lần mô phỏng. Khi đó, MTCT sẽ cho ra kết quả dưới 
dạng danh sách hoặc tần số tương đối. Chúng tôi nhận thấy một số ứng dụng của tính năng 
trên trong học tập và giảng dạy Xác suất, đó là: 

- Tiết kiệm thời gian và công sức: Đặc biệt hữu ích khi thực hiện hoạt động mô phỏng 
tung đồng xu với số lần tương đối lớn (250 lần). Có thể thực hiện nhiều lần mô phỏng với 
thời gian ngắn hơn rất nhiều so với việc sử dụng vật thật để tung đồng xu. 

- Kiểm tra phép tính xác suất: Học sinh có thể kiểm tra được kết quả tính xác suất của 
mình là đúng hay sai thông qua tần số tương đối.  

Tuy nhiên, khi sử dụng cột tần số tương đối để kiểm tra kết quả tính xác suất thì chúng 
ta cần lưu ý: khi số lần thử càng lớn thì tần số tương đối (hay còn gọi là xác suất thực nghiệm) 
xấp xỉ xác suất của biến cố. Do đó: 

+ Với một lần mô phỏng gieo xúc xắc hoặc tung đồng xu (với số lần gieo tối đa 250 lần) 
thì giá trị tần số tương đối có thể rất khác với xác suất (lí thuyết). 

+ Để đạt kết quả gần nhất với xác suất, việc mô phỏng nhiều lần và tính giá trị trung 
bình của các kết quả mô phỏng là cần thiết. 

Chúng tôi lựa chọn MTCT vì ưu thế tiện dụng của nó: nhỏ gọn, có tính di động, thời 
gian trải nghiệm nhanh, chính xác và là một công cụ học tập bắt buộc của HS. Các phần 
mềm khác cần sử dụng đến phòng máy thì điều kiện về cơ sở vật chất, thời gian di chuyển 
cũng như bản quyền phần mềm là những vấn đề khó thực hiện để các HS có thể tự trải 
nghiệm trực tiếp.  
2.2. Chu trình học tập trải nghiệm 

Để hỗ trợ cho phần thiết kế hoạt động dạy học, chúng tôi dựa trên chu trình học tập 
bằng trải nghiệm của David A. Kolb (1984). Theo tác giả, học tập là quá trình trong đó tri 
thức được tạo ra thông qua việc chuyển hoá kinh nghiệm. Do đó, kiến thức được rút ra từ 
việc người học tự trải nghiệm cùng với việc quan sát, suy ngẫm những kết quả trong quá 
trình trải nghiệm đó. Mô hình học tập trải nghiệm của Kolb (1984) được mô tả theo chu trình 
học ở Hình 1. 
 

                                                                         
 
 

               
 

Hình 1. Chu trình học tập trải nghiệm của David A.Kolb (1984) 

Trải nghiệm cụ thể 

Thử nghiệm tích cực 

Khái quát hoá, 
trừu tượng hoá 

Quan sát, suy ngẫm 
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Theo ông, học tập là một quá trình tích hợp trong đó các giai đoạn hỗ trợ lẫn nhau và 
phát triển tịnh tiến. Do đó, người học không nhất thiết phải xuất phát từ giai đoạn cố định 
nào trong mô hình. 

+ Giai đoạn “Trải nghiệm cụ thể”: Học tập thông qua việc thực hiện các hành động, 
thao tác với chủ đề và bối cảnh, phương tiện cụ thể. 

+ Giai đoạn “Quan sát, suy ngẫm”: Học tập dựa trên việc quan sát, xem xét kĩ lưỡng, 
phân tích, đánh giá… vấn đề nào đó. 

+ Giai đoạn “Khái quát hoá, trừu tượng hoá”: Học tập thông qua việc phân tích và 
khái quát để hình thành tri thức mới. Nếu không có bước này thì những kinh nghiệm từ việc 
người học quan sát chỉ là những kinh nghiệm vụn vặt trong quá trình trải nghiệm. 

+ Giai đoạn “Thử nghiệm tích cực”: Học tập thông qua thực hành tích cực, sử dụng 
nội dung vừa khái quát để giải quyết vấn đề. 
2.3. Hoạt động dạy học xác suất thực nghiệm với sự hỗ trợ của máy tính cầm tay 
2.3.1. Các pha hoạt động 

Pha 1. Trải nghiệm cụ thể 
Mục tiêu: HS trải nghiệm trên máy tính cầm tay Casio FX-880BTG để tìm tần số tương đối 

(xác suất thực nghiệm) của một phép thử. 
Cách thức tổ chức: làm việc theo nhóm (9 nhóm, mỗi nhóm 5 HS) 
Thời gian thực hiện: 10 phút 
Tiến trình thực hiện 

- GV hỏi lại HS về công thức tính tần số tương đối: 

𝑓𝑓 =
𝑛𝑛
𝑁𝑁

=
𝑠𝑠ố 𝑙𝑙ầ𝑛𝑛 𝑥𝑥𝑥𝑥ấ𝑡𝑡 ℎ𝑖𝑖ệ𝑛𝑛 𝑐𝑐ủ𝑎𝑎 𝑔𝑔𝑖𝑖á 𝑡𝑡𝑡𝑡ị

𝑘𝑘í𝑐𝑐ℎ 𝑡𝑡ℎướ𝑐𝑐 𝑚𝑚ẫ𝑥𝑥
 

Lưu ý với HS là kích thước mẫu cũng chính là số lần thực hiện phép thử nghiệm. 
- Sau khi đã nhắc lại về tần số tương đối, GV giới thiệu thêm cho HS về chức năng tìm số lần 

xuất hiện cũng như tần số tương đối của giá trị trên MTCT. 
- GV phát phiếu học tập số 1 và đưa ra yêu cầu 1 cho HS.  

Yêu cầu 1: “Thực hiện mô phỏng gieo hai con xúc xắc cân đối và đồng chất trên máy tính cầm 
tay Casio FX-880BTG với 250 lần thử. Ghi lại kết quả số lần xuất hiện có tổng số chấm trên hai mặt 
con xúc xắc xuất hiện bằng 7 và tần số tương đối của giá trị đó. Thực hiện thêm 3 lần mô phỏng 
tương tự”. Các em thực hiện theo hướng dẫn sau: 

+ Vào Home  Math Box (Hộp toán học)  Dice Roll (Tung xúc xắc) và nhập theo yêu cầu: 
+ Dice (Số xúc xắc): 2. 
+ Attempts (Số lần thử): 250. 

+ Bấm Execute (Vận hành) Relative Freq (Tần số tương đối) 
+ Từ kết quả trên MTCT, các em hãy ghi lại số lần xuất hiện có tổng số chấm trên hai mặt con 
xúc xắc bằng 7 trong 250 lần gieo 2 con xúc xắc và kết quả tần số tương đối của giá trị trên. 
+ Thực hiện tương tự thêm 3 lần mô phỏng. 
+ Từ kết quả của 4 lần mô phỏng ở trên, các nhóm hãy tính trung bình tần số tương đối. 
+ Các nhóm ghi lên bảng kết quả vừa tính được. 
+ Tính trung bình của tần số tương đối từ các kết quả của 9 nhóm. 
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Trả lời yêu cầu 1: 
+ Kết quả lần 1 bấm máy: Số lần xuất hiện ..................... Tần số tương đối………….. 
+ Kết quả lần 2 bấm máy: Số lần xuất hiện ..................... Tần số tương đối………….. 
+ Kết quả lần 3 bấm máy: Số lần xuất hiện ..................... Tần số tương đối………….. 
+ Kết quả lần 4 bấm máy: Số lần xuất hiện ..................... Tần số tương đối………….. 
+ Trung bình của 4 kết quả trên: .....................................................................................  
+ Trung bình các kết quả từ 9 nhóm: ..............................................................................  
Mục đích ở pha này là giúp HS thực hiện mô phỏng việc gieo xúc xắc trên MTCT và 

ghi nhận được số lần xuất hiện (khi tổng số chấm xuất hiện trên 2 con xúc xắc bằng 7 trong 
250 lần gieo) và kết quả tần số tương đối một cách nhanh chóng mà không cần sử dụng vật 
thật. Điều này giúp tiết kiệm thời gian trong quá trình HS thử nghiệm. Với một lần bấm máy 
chỉ tương ứng tối đa 250 lần gieo, do đó chúng tôi yêu cầu mỗi nhóm bấm máy 4 lần (tương 
ứng 1000 lần gieo), trung bình của 9 nhóm tương ứng với 9000 lần gieo. Như vậy, chỉ với 
10 phút thực hiện bấm máy tính từ 9 nhóm thì số lần gieo xúc xắc là 9000 lần. Chúng tôi 
muốn có số lượng gieo lớn như vậy để dẫn dắt HS nhận xét về mối liên hệ giữa xác suất thực 
nghiệm và xác suất cổ điển ở pha sau. 

Pha 2. Quan sát, suy ngẫm 
Mục tiêu: HS quan sát và nhận xét về kết quả của xác suất cổ điển và xác suất thực nghiệm. 
Cách thức tổ chức: làm việc theo nhóm (mỗi nhóm 5 HS) 
Thời gian thực hiện: 10 phút 
Tiến trình thực hiện 

- HS thực hiện yêu cầu 2 của GV: “Tính xác suất để tổng số chấm trên hai mặt con xúc xắc xuất 
hiện bằng 7 khi gieo hai con xúc xắc cân đối và đồng chất bằng công thức xác suất cổ điển đã học.” 

- HS thực hiện yêu cầu 3 của GV: “Các nhóm hãy so sánh kết quả tần số tương đối ở yêu cầu 1 
và xác suất cổ điển ở yêu cầu 2. Em có nhận xét gì về các kết quả trên?” 

Mục đích của pha này là HS có thể tự nhận thấy được xác suất cổ điển có thể lớn hơn 
hoặc nhỏ hơn tần số tương đối. Chúng sẽ xấp xỉ nhau khi số lần gieo khá lớn. Từ đó, chúng 
tôi sẽ dẫn dắt HS đến khái niệm xác suất thực nghiệm và mối liên hệ giữa xác suất thực 
nghiệm và xác suất cổ điển ở pha 3. 

Pha 3. Khái quát hoá, trừu tượng hoá 
Mục tiêu: Tổng kết, thể chế hoá “Khái niệm xác suất thực nghiệm và mối liên hệ giữa xác 

suất thực nghiệm và xác suất cổ điển” 
Cách thức tổ chức: làm việc tập thể. 
Thời gian thực hiện: 10 phút 
Tiến trình thực hiện  
+ Từ các câu trả lời của các nhóm, GV đặt các câu hỏi sau: 

- Mỗi nhóm đã thực hiện bao nhiêu lần gieo hai con xúc xắc trong 4 lần mô phỏng trên MTCT? 
Như vậy, 9 nhóm thực hiện tổng cộng bao nhiêu lần gieo? 

- So sánh tần số tương đối trong các lần gieo của nhóm với xác suất cổ điển? 
- So sánh trung bình tần số tương đối của 9 nhóm với xác suất cổ điển? 
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+ GV giới thiệu cho HS tần số tương đối của một giá trị với kích thước mẫu n cũng chính là 
xác suất thực nghiệm của sự kiện A sau n lần thử nghiệm phép thử.  

+ Từ đó, GV yêu cầu HS nhận xét về mối liên hệ giữa xác suất thực nghiệm (tần số tương đối) 
và xác suất cổ điển.  

+ GV thể chế hoá khái niệm xác suất thực nghiệm và mối liên hệ giữa xác suất thực nghiệm 
và xác suất cổ điển: 

Gọi ( )P A  là xác suất xuất hiện biến cố A  khi thực hiện một phép thử. 

Gọi ( )n A  là số lần xuất hiện biến cố A  khi thực hiện phép thử đó 𝑛𝑛 lần. 

Xác suất thực nghiệm của biến cố A  là tỉ số  
( )n A
n

. 

Khi n  càng lớn, xác suất thực nghiệm của biến cố A  càng gần ( )P A . 

+ GV nhấn mạnh thêm về việc vận dụng kiến thức trên để tính xác suất xuất hiện của 
biến cố A trong trường hợp các kết quả không đồng khả năng xảy ra. Khi đó, công thức XS 
cổ điển không sử dụng được. Trong trường hợp này, ta cần thực hiện liên tiếp phép thử với 
một số lần tương đối lớn và ghi nhận số lần xuất hiện của biến cố A để lập bảng tần số tương 
đối (xác suất thực nghiệm), từ đó quan sát sự ổn định của tần số tương đối của biến cố A khi 
tăng số lần thực hiện phép thử và chỉ ra một giá trị gần đúng cho xác suất của biến cố A. Đây 
chính là XS theo tiếp cận thống kê. 

Pha 4. Thử nghiệm tích cực 
Mục tiêu: HS sử dụng kiến thức ở pha 3 để giải quyết câu hỏi trắc nghiệm. 
Cách thức tổ chức: làm việc theo nhóm. 
Thời gian thực hiện: 10 phút 
Tiến trình thực hiện: 
+ GV đưa ra câu hỏi trắc nghiệm để HS vận dụng kiến thức vừa học vào giải quyết vấn đề: 
Bạn Phúc gieo một con xúc xắc cân đối 1000 lần. Số lần xuất hiện mặt có số chấm nhỏ hơn 3 

trong 1000 lần gieo đó có khả năng lớn nhất thuộc vào tập hợp nào dưới đây? 
A. {301; 302;…; 400} B. {401; 402;…; 500} 
C. {501; 502;…; 600} D. {601; 602;…; 700} 
Em hãy giải thích lựa chọn của em. 
Mục đích của pha này là chúng tôi mong muốn HS vận dụng kiến thức vừa học ở trên: 

sử dụng MTCT mô phỏng việc gieo xúc xắc hoặc có thể sử dụng mối liên hệ giữa xác suất 
cổ điển và xác suất thực nghiệm để giải quyết bài toán trên. 
2.3.2. Đối tượng và thời gian thực nghiệm 

Đối tượng thực nghiệm: Theo Chương trình 2018, năm học 2022-2023 chỉ mới xuất 
bản SGK cho các khối lớp 6, lớp 7 và lớp 10. Do đó, chúng tôi tiến hành thực nghiệm trên 
học sinh lớp 10 ở năm học 2022-2023 tại một trường THPT ở TPHCM sau khi HS đã học 
các khái niệm về XS cổ điển.  

Đây là đối tượng HS chưa được tiếp cận xác suất thực nghiệm (do đây là nội dung ở 
lớp 6 và lớp 8 trong Chương trình năm 2018 và HS không được học chương trình này). Vì 
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vậy, việc bổ sung khái niệm xác suất thực nghiệm và mối liên hệ giữa xác suất thực nghiệm 
và xác suất cổ điển cho học sinh là thực sự cần thiết. 

Thời gian thực nghiệm: Thực nghiệm diễn ra vào tháng 04 năm 2023 trong thời gian 
1 tiết. Lớp học được chia thành 9 nhóm, mỗi nhóm 5 HS. 
2.3.3. Kết quả thực nghiệm 

Pha 1.  
Với các yêu cầu ở pha 1, chúng tôi ghi nhận các kết quả của việc mô phỏng gieo 2 con 

xúc xắc 250 lần của 9 nhóm với các nội dung: 
+ Số lần xuất hiện có tổng số chấm trên hai mặt con xúc xắc xuất hiện bằng 7 và tần 

số tương đối của giá trị đó. 
+ Kết quả tính trung bình của 4 lần mô phỏng của nhóm (TBN) 
+ Kết quả trung bình của 9 nhóm (TB9N). 
Chúng tôi tổng hợp ở bảng dưới đây: 

  Lần 1 Lần 2 Lần 3 Lần 4 TBN TB9N 

Nhóm 1 
Số lần 38 46 45 39  
TSTĐ 0,152 0,184 0,18 0,156 0,168 0,1639 

Nhóm 2 
Số lần 33 51 36 38  

TSTĐ 0,132 0,204 0,144 0,152 79
125

 0,164 

Nhóm 3 
Số lần 44 52 43 39  

TSTĐ 0,176 0,208 0,172 0,156 0.178 59 0.018
360

≈  

Nhóm 4 
Số lần 89 4 15 22  
TSTĐ 0,356 0,016 0,06 0,088 0,126 x 

Nhóm 5 
Số lần 32 37 35 57  
TSTĐ 0,16 0,148 0,14 0,228 0,169 x 

Nhóm 6 
Số lần 44 43 35 40  
TSTĐ 0,176 0,172 0,140 0,160 0,162 0c164 

Nhóm 7 
Số lần 47 44 37 32  

TSTĐ 0,188 0,176 0,148 0,128 0,16 59 0.16389
360

≈  

Nhóm 8 
Số lần 50 50 41 47  

TSTĐ 0,2 0,2 0,164 0,188 0,188 59 0.1638
360

≈  

Nhóm 9 
Số lần 40 36 41 49  
TSTĐ 0,16 0,144 0,164 0,196 0,166 0,164 
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Nhận xét 
+ Kết quả trung bình nhóm: nhóm 2 chỉ mới tính tổng TSTĐ của các lần bấm máy, chưa 

ghi nhận kết quả trung bình vào phiếu trả lời. Tuy nhiên, khi lên bảng ghi kết quả trung bình 
của nhóm thì nhóm đã ghi nhận kết quả tính trung bình của nhóm mình là 0,158. 

 
Hình 1. Kết quả ở nhóm 2 trả lời yêu cầu 1 

+ Kết quả tính trung bình của 9 nhóm: có 2 nhóm (nhóm 4 và 5) chưa thực hiện, các 
nhóm khác ghi nhận các kết quả gần bằng nhau. Nhóm 2 bấm máy sai dẫn đến ghi nhận kết 

quả sai. Nhóm 3 bấm nhầm kết quả 59 0.018
360

≈ . Có 6 nhóm (1, 2, 6, 7, 8, 9) tính trung bình 

9 nhóm ra kết quả gần giống nhau, trong đó có 3 nhóm làm tròn kết quả sau dấu phẩy 3 chữ 
số và 3 nhóm làm tròn kết quả sau dấu phẩy 4 hoặc 5 chữ số.  

  

  
Hình 2. Kết quả ở nhóm 8 trả lời yêu cầu 1 

Như vậy, thông qua bảng tổng hợp trên, chúng tôi nhận thấy các nhóm thực hiện sử 
dụng máy tính cầm tay theo hướng dẫn của giáo viên và kết quả các giá trị của các nhóm 

tương đối gần với giá trị 1 0.166
6
≈ . Chỉ có hai nhóm chưa kịp tính kết quả trung bình 9 

nhóm. Như vậy ở pha 1, chúng tôi đã giúp học sinh trải nghiệm tính tần số tương đối (xác 
suất thực nghiệm) trên máy tính cầm tay với hoạt động trải nghiệm là gieo xúc xắc. Chúng 
tôi ghi nhận tất cả các nhóm đã hoàn thành tốt yêu cầu này. Với yêu cầu tính trung bình của 
tần số tương đối ở các lần mô phỏng, chúng tôi sẽ dùng kết quả đó để chuẩn bị cho việc HS 
quan sát, suy ngẫm ở pha 2 dưới đây. 

Pha 2, các em làm việc tập thể với yêu cầu 2 và 3 trong phiếu học tập. 
Yêu cầu 2: “Tính xác suất để tổng số chấm trên hai mặt con xúc xắc xuất hiện bằng 7 

khi gieo hai con xúc xắc cân đối và đồng chất bằng công thức xác suất cổ điển đã học” 
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Cả 9 nhóm đều tính đúng xác suất theo công thức cổ điển ( ) 1
6

P A = . Tuy nhiên, nhóm 

8 bấm máy sai dẫn đến ghi nhận kết quả như sau: 1 1.67
6
≈ . 

  
Hình 3. Nhóm 8 bấm máy tính sai ở yêu cầu 2 

Nhận xét: Các nhóm trình bày yêu cầu 2 tương đối đơn giản (không nêu rõ về điều 
kiện đồng khả năng của biến cố cũng như không nêu phép thử hay biến cố cần tìm). Các điều 
kiện này hầu như học sinh hiểu là điều hiển nhiên trong bài toán nên không nêu ra, các em chỉ 
tìm kết quả cho bài toán để tiếp tục thực hiện yêu cầu 3 là so sánh và nhận xét về kết quả trên. 

Yêu cầu 3 
Với kết quả tính toán phía trên, GV yêu cầu HS so sánh và nhận xét hai kết quả ở hai 

yêu cầu 1, 2 và được kết quả của các nhóm như sau: 
+ Có 5/9 nhóm nhận xét: tần số tương đối và xác suất cổ điển chênh lệch không đáng 

kể, gần bằng nhau (nhóm 2, 4, 5, 6, 9). 
Chúng tôi ghi nhận lại nhận xét của các nhóm này ở bảng dưới đây: 

Nhóm 2: Tần số tương đối và xác suất cổ điển chênh lệch nhau đơn vị nhỏ, không đáng kể. 

Nhóm 4: ( ) 1 0.167
6

P A = ≈ . Trung bình ở yêu cầu 1: 0,126 => gần bằng nhau. 

Nhóm 5: Theo em thì nó không có sự chênh lệch nhiều (0,164 < 0,166) 
Nhóm 6: Gần bằng nhau (0,164 và 0,167) 
Nhóm 9: 0,164 và 0,167 là gần bằng nhau, không chênh lệch quá nhiều. Vì vậy, tần số tương 
đối và xác suất cổ điển là hầu như không chênh lệch nhiều, chênh lệch không đáng kể. 

+ Nhóm 4 là nhóm không tính trung bình của 9 nhóm nên nhóm này chỉ sử dụng kết 
quả trung bình của nhóm (4 lần bấm máy với 250 x 4 = 1000 lần thử nghiệm tung xúc xắc trên 
MTCT). Tuy nhiên, nhóm vẫn đưa ra được nhận xét về việc gần bằng nhau của 2 kết quả. 

+ Có 2/9 nhóm nhận xét: tần số tương đối nhỏ hơn xác suất cổ điển, không nói rõ về 
kết quả hai giá trị gần bằng nhau (nhóm 3, 8). 

Nhóm 8 là nhóm bấm máy tính sai kết quả ở yêu cầu 2 1 1.67
6

 ≈ 
 

 nên khi so sánh thì 

nhóm 8 đưa ra nhận xét tần số tương đối nhỏ hơn xác suất cổ điển. Nhóm 8 sử dụng từ “trung 
bình xác suất cổ điển” ở đây cũng chưa chính xác. Các em HS chưa hiểu dụng ý việc tính 
trung bình tần số tương đối của GV là việc thử nghiệm với số lần lớn từ 9 nhóm thực hiện 
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(GV sẽ đưa ra câu hỏi sau khi pha 2 kết thúc và để HS thực hiện khái quát hoá, trừu tượng 
hoá ở pha 3) 

   
Hình 4. Nhóm 8 bấm máy sai ở yêu cầu 2 

 do đó dẫn đến việc so sánh ở yêu cầu 3 chưa chính xác 
+ Có 1/9 nhóm nhận xét: có kết quả rất tương đối (nhóm 7). 

Nhóm 7: Có kết quả rất tương đối: 

 - Tần số tương đối: 59
360

 

 - Xác suất cổ điển: 1 60
6 360
=  

+ Có 1/9 nhóm nhận xét: hai phương pháp khác nhau (nhóm 1). 
Tóm lại: Với 2 pha trên, chúng tôi nhận thấy các nhóm đã thực hiện theo hướng dẫn 

và sử dụng MTCT để tính tần số tương đối một cách nhanh chóng. Đồng thời các nhóm (5/9 
nhóm) cũng đã nhận xét được về kết quả tần số tương đối và xác suất cổ điển (xấp xỉ, gần 
bằng nhau). Tuy nhiên các nhóm chưa ghi nhận được là số lần thử phải khá lớn. 

Pha 3, sau khi kết thúc pha 2, GV sẽ giới thiệu cho HS về xác suất thực nghiệm, đặt 
một số câu hỏi để HS có thể đưa ra phát biểu chính xác nhất có thể về mối liên hệ giữa xác 
suất thực nghiệm và xác suất cổ điển (do ở pha 2 các em chưa ghi nhận được được điều kiện 
số lần thử khá lớn để xác suất thực nghiệm và xác suất cổ điển xấp xỉ nhau). 

GV cũng lưu ý thêm cho HS: trong thực tế, chúng ta sử dụng xác suất thực nghiệm 
chủ yếu trong các tình huống các biến cố không đồng khả năng xảy ra và phải thử nghiệm 
với số lần khá lớn thì việc kết luận mới có kết quả tương đối chính xác. 

Pha 4,  
Chúng tôi tóm tắt câu trả lời của các nhóm trong bảng sau: 

Nhóm Đáp án 
1 Đáp án A vì bấm máy FX-880BTG 4 lần, mỗi lần thực hiện 250 lần gieo với kết quả 

số chấm nhỏ hơn 3 lần lượt là: 87, 89, 72, 106. Tổng 4 lần (1000 lần gieo) là 354. 
2 Sử dụng tính năng gieo xúc xắc ở casio 880, tìm số lần xuất hiện mặt có số chấm là 1 

và 2. Chọn đáp án A. 
3 Đáp án B 

Vì xúc xắc có 6 mặt nên tỉ lệ ra mặt nhỏ hơn 3 (1,2,3) bằng tỉ lệ lớn hơn 3 tức (4,5,6) 
là 50/50 

4 Đáp án A. Giải thích: Bấm máy 
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5 Vì một con xúc xắc có số từ một đến sáu mà nhỏ hơn 3 chỉ có 2 số là 1 và 2 nên khả 
năng số lần xuất hiện của mặt xúc xắc thỏa mản yêu cầu đề bài sẽ là 1/3 nên khi gieo 

1000 lần thì khả năng lớn nhất là 1000 333
3

≈  thuộc vào tập hợp từ {301;302;...; 400} 

sẽ là đáp án A. 
6 Đáp án A. Em không rõ. 
7 Đáp án C. Không biết giải thích 
8 Đáp án A. Không giải thích. 
9 Đáp án A vì xác suất gieo ra số nhỏ hơn 3 (1 hoặc 2) là rất thấp. 

Có 7/9 nhóm chọn đúng đáp án A.  
+ Trong đó có 3 nhóm (nhóm 1, 2, 4) sử dụng MTCT trải nghiệm trực tiếp để ra đáp 

án. Nhưng chỉ có nhóm 1 ghi rõ ràng kết quả của 4 lần bấm máy (tương ứng 1000 lần gieo 
xúc xắc). 

+ Có 3 nhóm không giải thích hoặc giải thích chưa rõ ràng (nhóm 6, 8, 9). 
+ Có 1 nhóm (nhóm 5) dựa vào mối liên hệ giữa xác suất cổ điển và xác suất thực 

nghiệm để giải thích lựa chọn của nhóm. 
Tóm lại, phần lớn các nhóm đã sử dụng được MTCT trải nghiệm việc gieo xúc xắc để 

giải quyết bài toán trên. 
3. Kết luận 

Học sinh được thực hành sử dụng máy tính cầm tay để tính tần số tương đối ở phép 
thử gieo xúc xắc. Qua trải nghiệm trên máy tính cầm tay, học sinh đã nắm vững kiến thức về 
mối liên hệ giữa xác suất thực nghiệm và xác suất cổ điển. Đây là phần kiến thức các em chưa 
được học vì nội dung phần này được giảng dạy ở lớp 6 và lớp 8 trong chương trình 2018, các 
em HS lớp 10 ở năm học 2022-2023 chỉ mới được học SGK mới trong năm học này. 

Việc hiểu về xác suất theo tiếp cận thống kê sẽ giúp học sinh có thể áp dụng kiến thức 
này vào các tình huống thực tế khác nhau. Ví dụ, trong các trường hợp mà các biến cố không 
đồng khả năng xảy ra, học sinh không thể sử dụng công thức xác suất cổ điển, nhưng có thể 
dùng tiếp cận thống kê để đưa ra nhận định. 

Chúng tôi đã sử dụng máy tính cầm tay như một công cụ hỗ trợ để giúp học sinh trải 
nghiệm và so sánh kết quả, nhằm tạo ra một học tập trải nghiệm mới.  

Tóm lại, từ việc trải nghiệm đó, có thể thấy được máy tính cầm tay mang lại lợi ích 
quan trọng trong việc dạy học xác suất. Nó giúp học sinh trải nghiệm trực tiếp và khám phá 
tri thức mới về xác suất. Thay vì chỉ thực hiện trên giấy, học sinh có thể thực hiện tính toán 
xác suất trên máy tính cầm tay, từ đó tạo ra sự tương tác và hứng thú trong quá trình học tập. 

 

 Tuyên bố về quyền lợi: Các tác giả xác nhận hoàn toàn không có xung đột về quyền lợi. 
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ABSTRACT 

Calculators are one of the common and familiar tools used in teaching Mathematics to students. 
This paper discusses the benefits of calculators to Mathematics education, in particular, their 
potential in teaching and learning probability in high schools. A lesson was conducted for students 
using calculators to calculate experimental probability and helping students to understand the 
relationship between experimental and classical probability. Thereby, students understand the 
meaning of this approach to probability and apply it to solving practical problems. 

Keywords: 2018 Mathematics Curriculum; classical probability; experimental propability; 
Calculators; Teaching probability 
 


