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摘要 

本研究讨论了中文语法学习材料的多媒体设计，重点结合了加德纳的多元智能（MI）

理论和 RASE模型（资源-活动-支持-评估）。研究采用三一语法框架，针对 2018年越南国家

课程标准中的语法学习目标展开。通过探讨，本研究旨在评估多媒体资源在提高语法学习

效果中的作用，及 MI 理论与 RASE 模型在实际应用中的有效性。研究为将 MI 理论整合到语

言学习的数字资源设计中提供了宝贵的见解，特别是在越南中学阶段的中文教育中。 
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课程标准 

 

1. 引言 

随着信息技术的飞速发展，多媒体在教育中的应用已成为现代教学的重要组成

部分，尤其是在语言学习领域。对于中文学习而言，语法教学作为基础内容之一，

一直以来都是教学的重点与难点。传统的语法教学多侧重于语言规则的传授，往往

缺乏足够的互动性和实践性，导致学生对语法知识的掌握停留在表面，难以在实际

应用中灵活运用。因此，如何通过有效的教学手段提升学生的语法学习兴趣和实际

应用能力，成为教育工作者迫切需要解决的问题。 

近年来，结合多元智能理论（MI）与 RASE 模型（资源-活动-支持-评估）进行

教学设计的方法逐渐受到关注。加德纳的多元智能理论认为，每个学生在语言、逻

辑、空间、音乐、动觉等多个领域的智能存在差异，因此教育设计应当关注学生个

体差异，提供个性化的学习体验。RASE 模型则从教学资源、学习活动、支持体系

与评估反馈四个方面，为教育者提供了设计系统化、互动性强的学习活动的框架。
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这些教学理论为中文语法的多媒体资源设计提供了新的视角和解决方案。 

在此背景下，本研究基于越南《2018 年普通教育课程大纲（外语 2·汉语）》，旨

在结合MI理论与RASE框架，设计适合中学阶段学生的中文语法多媒体学习材料。通

过数字化的教学手段，不仅可以提高语法学习的趣味性和互动性，还能帮助学生通过

情境化的学习活动将语法知识与实际应用结合起来，进而提升他们的语言运用能力。 

本文将首先介绍多元智能理论和 RASE 框架的基本概念及其在语言学习中的应

用，随后探讨如何将这两者结合应用到中文语法教学中，以期为中学阶段中文教育

的数字资源设计提供理论支持与实践指导。 

2.  理论背景 

在中文语法教学中，结合现代教育理论和教学框架设计有效的学习资源至关重

要。本文的理论背景主要包括多元智能理论（MI）、RASE 框架以及三一语法框架，

三者共同为中文语法教学的多媒体资源设计提供了理论支撑。通过结合这些理论框

架，教育者可以更好地理解学生的多样化学习需求，并设计出能够提高学生语法学

习效率的教学资源。 

2.1. 多元智能理论（MI） 

加德纳的多元智能理论（Multiple Intelligences Theory, MI）于 1983 年首次提出

（Gardner, 1983），旨在打破传统的“一刀切”教学方式，认为每个学生在不同的智能

领域具有不同的优势。根据 MI理论，人类的智能不仅仅局限于传统的语言能力和数

学能力，还包括空间智能、音乐智能、身体动觉智能、社交智能、自我反思智能、

自然观察智能等多个领域。这一理论强调学生个体差异，倡导在教学设计中充分考

虑学生的多样性，以便为不同类型的学习者提供个性化的教育体验。 

在中文语法教学中，MI 理论的应用尤其重要。学生的语法理解和运用能力往

往受到他们语言智能的影响，而其他智能类型（如空间智能和动觉智能）也可以通

过互动式和情境化的语法学习活动得到充分发展。例如，通过图片、动画、互动游

戏等方式，可以帮助空间智能强的学生更好地理解语法结构和使用情境。利用音乐

和身体动觉智能设计的学习活动，也能增强学生的语言学习体验，提高他们对语法

知识的记忆和运用能力。 

此外，多元智能理论已被广泛应用于语法教学设计与课堂活动研究中（Chen, 2015）。 

2.2. RASE框架 

RASE 框架（资源 - 活动 - 支持 - 评估）是一种教学设计模型，强调教育资源的

合理利用、教学活动的多样化、学习支持的及时性以及学习评估的有效性。具体而

言，RASE 框架包括四个核心要素： 

（1）资源（Resource）：包括教材、数字学习工具、网络资源等，用以支持学生

的学习过程。在中文语法教学中，资源可以是视频、互动软件、电子书等多种形式。 
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（2）活动（Activity）：教学活动是学生与学习资源互动的关键环节。RASE 框架

提倡设计富有挑战性、互动性强的学习活动，以提升学生的语法理解和语言应用能力。 

（3）支持（Support）：包括教师的指导、同伴学习、反馈机制等，以帮助学生

在学习过程中获得及时的支持和帮助。良好的支持可以增强学生的学习信心和动力，

特别是在掌握复杂的语法结构时。 

（4）评估（Evaluation）：评估是了解学生学习进展的重要手段。RASE 框架鼓

励采用多元化的评估方式，不仅限于期末考试，还包括过程性评估、同行评审、自

动化反馈等形式，以确保学习效果的持续改进。 

RASE 框架强调学习过程中的互动性和支持性，能够有效促进中文语法学习中

的资源整合和活动设计，从而提高教学的效果和学生的学习体验。 

2.3. 三一语法框架 

三一语法框架（Sanyi Grammar Framework）是一种注重语法结构的教学框架

（Shi & Wang, 2016），旨在帮助学生掌握中文语法的核心规则及其应用。三一语法

框架的核心理念是通过简化的语法结构和实用的学习活动，使学生能够在实际情境

中有效地使用语法知识。该框架特别注重以下几个方面： 

（1）语法规则的系统化：三一语法框架将中文语法规则进行系统化分类，从

基本的句型结构到复杂的语法现象，逐步引导学生掌握和运用。 

（2）语法应用的情境化：三一语法框架强调语法学习应与实际语言使用情境

紧密结合，提供基于实际交流需要的语法结构教学，如“是/有”句型、动词谓语句等

常见句型。 

（3）互动性与实用性：通过互动式的语法练习和情境化学习，学生不仅能够

理解语法结构，还能通过实际运用提高语法的掌握程度和流利度。 

三一语法框架与 MI 和 RASE 框架的结合能够进一步提高教学设计的有效性。

在教学过程中，学生不仅能够通过互动活动掌握语法，还能根据自己的智能类型选

择最适合的学习方式，例如使用图像和多媒体帮助空间智能强的学生，或通过角色

扮演和模拟对话提升语言智能学生的语法运用能力。 

3. 课程设计 

在本章中，我们将结合前文的理论基础与调查分析，详细介绍如何设计符合

《2018年普通教育课程标准（外语 2·汉语）》要求的初中中文语法多媒体辅助材料。

本设计将基于多元智能理论、RASE 模型以及三一语法框架，力求通过多媒体手段

提升学生语法学习的有效性、趣味性和互动性，同时满足学生对直观、生动、即时

反馈材料的需求。 

3.1. 2018年普通教育课程标准（第二语言·汉语） 

《2018 年普通教育课程标准（外语 2·汉语）》为中文作为第二语言的教学提供
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了明确的框架和目标（Ministry of Education and Training, 2018）。该标准强调学生在

四项语言技能（听、说、读、写）方面的全面发展，并特别注重语法教学的系统性

与渐进性。语法教学不仅要帮助学生掌握基本的语法结构，还要注重语法在实际交

流中的运用。因此，设计的多媒体辅助材料应当紧密结合课程标准的要求，通过互

动式学习和情境化活动提升学生的语法掌握能力。 

 

图 1. 2018 年普通教育课程标准（外语 2·汉语） 

3.2. 设计原则 

在本研究的语法视频与互动练习设计过程中，我们主要遵循以下三大原则：三

一语法原则、多元智能导向原则以及 RASE 模型原则。这三者相互补充，共同构成

了数字化语法资源设计的理论基石和实践框架。 
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三一语法原则：三一语法强调在语法教学中必须同时呈现形式—功能—语境三

个层面。形式层面帮助学习者掌握结构规律；功能层面强调语法结构在表达意义与

交际中的作用；语境层面则通过日常交际场景使语法知识与实际沟通相结合。 

多元智能导向原则：根据加德纳的多元智能理论，学生在学习过程中表现出不

同的优势智能。因此，在设计语法视频与互动任务时，应注重调动多种智能渠道，如

语言智能、空间智能、人际智能等，以满足学生的差异化需求，提升学习兴趣与效果。 

RASE 模型原则：RASE 模型（资源—活动—支持—评价）为数字化教学设计

提供了系统框架。通过合理配置学习资源、设计互动活动、提供即时支持与反馈，

以及多维度评估学生学习进度，确保教学过程的有效性与互动性。 

3.3. 设计标准 

在明确了设计原则的基础上，本研究进一步提出了语法视频与互动练习的设计

标准，主要体现在以下三个方面：内容完整性、智能多样化以及过程系统性。 

内容完整性标准：基于“三一语法”，所有视频与任务必须涵盖形式、功能与语

境三个维度。形式上展示语法点的基本结构和变化规律；功能上明确该结构在交际

中的作用；语境上通过日常生活场景呈现例句，确保语法教学既具有系统性，又与

实际语言运用密切相关。 

智能多样化标准：根据多元智能理论，设计应同时激活不同类型的智能，例如

语言智能（规则讲解与例句呈现）、空间智能（结构图、颜色标注）、人际智能（角

色扮演与小组合作）等。通过多种智能通道的激活，使学生能够在各自擅长的领域

获得成功体验，从而提高语法学习的整体成效。 

过程系统性标准：依据 RASE 模型，设计需形成完整的闭环。每个语法点都要

配备核心视频、图像化讲解材料以及辅助学习资源；活动部分要提供多样化的互动

任务，帮助学生加深理解；支持部分要嵌入提示与即时反馈，帮助学生及时纠错；

评估部分则通过量化与质性相结合的评价体系，考察学生在语境中的语言运用能力。 

3.4. 设计流程 

在明确设计原则与标准的基础上，本研究提出了基于三一语法、多元智能与

RASE 模型的语法视频与互动练习设计流程。该流程包括以下五个步骤，形成一个

完整的闭环。 

语法点分析：以“三一语法”为核心，对目标语法点进行系统分析，明确其形式

—功能—语境。例如，在讲解“动词谓语句”时，需呈现基本结构（S+V+O）、功能作

用（表达主语的动作），以及典型语境（日常生活、学习场景等）。 

视频资源设计：依据多元智能理论，在视频中整合多通道表现方式： 

• 语言智能：规则讲解与例句呈现； 

• 空间智能：结构图、颜色标注、时间轴动画； 
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• 人际智能：对话场景演示； 

互动练习开发：结合 RASE 的“活动”维度，围绕语法视频设计多样化的互动任

务。例如：填空与造句（语言智能）、拖拽句子成分、拼图式结构练习（空间智能）、

小组对话、角色扮演（人际智能）等。 

支持系统配置：在视频与练习中嵌入“支持”机制：如自动提示、即时反馈、参

考答案与补充资源，帮助学生及时发现并纠正错误，确保学习过程的顺畅性与个性化。 

评价与改进：根据 RASE 的“评价”维度，对学生的学习效果进行多角度考察，除

了正确率外，还要关注语境使用的恰当性、表达的完整度与创造性。同时，教师需结

合评价结果对视频与练习进行迭代优化，实现“设计—应用—反馈—再设计”的循环。 

3.5. 模拟设计 

本部分结合《汉语口语速成（第三版）·入门篇（上册）》中的基础口语句型与

情境表达方式，对相关语法点进行模拟设计，以增强语法教学的交际性与实际应用

性。（Ma et al., 2015） 

3.5.1. 动词谓语句 

（一）形式结构 

动词谓语句是最基本、最常见的汉语句型，由动词或动词性短语充当谓语。其

基本公式为： 

S + V （无宾语）例：我吃。/ 爸爸买。/ 他们去。 

S + V + O （有宾语）例：我吃饺子。/ 妹妹喝啤酒。/ 他们买词典。 

此外还可扩展为： 

S + 副词 + V + O （他常常看书。） 

S + V + O1 + O2 （我送你一本书。） 

（二）功能作用 

该句型用于说明“谁做什么”，即描写主语的动作或状态。有宾语时突出动作的

对象，无宾语时表示一般动作。动词是全句的核心，决定语义走向。 

（三）典型语境 

日常动作：吃饭、喝水、买东西。 

学习场景：学汉语、写字、看书。 

交际场景：去学校、见朋友、打电话。 

（四）多元智能的应用 

语言智能：通过规则讲解、例句展示与练习（填空、改写）帮助学生掌握动词

谓语句。 

空间智能：采用句式结构图和颜色标注（如用红色标注动词、蓝色标注宾语），
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帮助学生直观区分成分。 

（五）RASE 模型的应用 

Resource（资源）：制作语法视频（含结构图、例句、语境），并附带语法海报

与二维码资源。 

Activity（活动）：设计互动练习，包括填空、连线、词语重组成句、选择正确句式。 

Support（支持）：在练习中提供即时反馈，如学生选择错误，系统提示“动词后

必须跟宾语”或“成分顺序不对”。 

Evaluation（评估）：通过自动批改与教师点评相结合，考查学生是否能正确使

用动词谓语句并在语境中表达完整意思。 

（六）模拟练习示例 

填空题：我 ___ 书。(读)；他 ___ 汉语。(学)；我 ___ 咖啡。(喝)。 

连线题：我——喝咖啡；他们——学汉语；她——在图书馆看书。 

重组题：我 / 吃 / 米饭 → 我吃米饭。 

选择题： 

A. 我去学校。  

B. 我学校去。  

3.5.2.“是”字句 

（一）形式结构 

“是”字句是以“是”作为谓语的句子，是汉语中最基本、最常见的句型之一。其

基本句式为： 

基本句式: 

S + 是 + O 

例子: 

我是学生。/ 这是书。 

否定形式: 

S + 不 + 是 + O 

例子: 

他不是老师。/ 那不是电脑。 

此外还可以扩展为： 

S + 是 + 名词性短语（例如：她是我的朋友。） 

S + 是 + 形容词性短语（例如：他是聪明的。） 

（二）功能作用 

该句型用于说明主语的身份、性质或特征。动词“是”在句中起到判断和说明
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作用。 

当需要否定时，在“是”前加“不”。 

例子: 

我不是学生。/ 那不是我的书。 

（三）典型语境 

自我介绍: 我是学生。 

物品说明: 这是词典。 

判断与否定: 他不是医生。 

（四）多元智能的应用 

语言智能：通过规则讲解、例句展示与练习（如填空、改写）帮助学生掌握

“是”字句的结构与应用。 

空间智能：采用句式结构图，帮助学生直观理解句子的构成（例如：用红色标

注“是”字，用蓝色标注宾语）。 

（五）RASE 模型的应用 

Resource（资源）：制作语法视频（包括结构图、例句和语境），并提供语法海

报与二维码资源。 

Activity（活动）：设计互动练习，如填空、连线、词语重组成句、选择正确的句式。 

Support（支持）：在练习中提供即时反馈，例如如果学生选择错误，系统会提

示“主语后必须加‘是’”或“句子结构不对”。 

Evaluation（评估）：通过自动批改与教师点评相结合，考查学生是否能正确使

用“是”字句，并在语境中表达完整的意思。 

（六）模拟练习示例 

填空题：我_____学生。；他_____老师。；这_____书。 

连线题：我——是学生；他——不是老师；那——是词典。 

重组题：是 /我 /学生 → 我是学生。 

选择题： 

A. 我是学生。  

B. 我学生是。  

3.5.3.“有”字句 

（一）形式结构 

“有”字句是以动词“有”作为谓语的句子，常用于表示领有、存在或所属关系，

是汉语中常见的基本句型之一。其基本句式为： 

基本句式: 
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S + 有 + O 

例子: 

我有一本书。/ 我们学校有很多留学生。 

否定形式: 

S + 没有 + O（不能用“不”） 

例子: 

我没有同屋。/ 他没有手机。 

此外还可以扩展为： 

S + 有 + 数量 + 名词（例如：我有两个姐姐。） 

地点 + 有 + 名词（例如：教室里有很多学生。） 

（二）功能作用 

该句型主要用于表示“拥有”或“存在”。动词“有”在句中起到表示领属关系或存

在关系的作用。 

当表示否定时，应使用“没有”，而不能使用“不”。 

例子: 

我没有钱。/ 桌子上没有书。 

（三）典型语境 

表达拥有: 我有姐姐。 

描述存在: 教室里有很多学生。 

说明情况: 学校有很多活动。 

（四）多元智能的应用 

语言智能：通过句型讲解、例句模仿与造句练习，帮助学生掌握“有”字句的基

本结构与用法。 

空间智能：利用结构图或位置图（如“桌子上有书”），帮助学生直观理解“存在”

关系。 

（五）RASE 模型的应用 

Resource（资源）：制作语法讲解视频（突出“有/没有”的对比），提供句式图示

与情境图片。 

Activity（活动）：设计填空、看图说句、判断正误、句型转换等互动练习。 

Support（支持）：系统提供即时反馈，如提示“否定句要用‘没有’而不是‘不有’”。 

Evaluation（评估）：通过在线测试与课堂表现评价学生是否能正确使用“有”字

句表达拥有或存在。 

（六）模拟练习示例 
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填空题：我_____一本书。；他_____姐姐。；桌子上_____电脑。 

连线题：我——有一本书；他——没有手机；教室里——有学生 

重组题：有 / 我 / 一只猫 → 我有一只猫。 

通过上述设计，可以看出在“三一语法”的框架下，结合多元智能理论和 RASE 模

型，动词谓语句的教学不仅涵盖了结构讲解，还实现了多通道输入、互动化操练与多

维度评价。 

4. 结论与建议 

4.1. 结论 

本研究通过设计和实施基于多元智能理论（MI）、RASE 模型（资源 - 活动 - 支

持 - 评估）和三一语法框架的中文语法多媒体辅助材料，探索了其在初中中文语法

教学中的应用效果。研究结果表明，多媒体辅助材料在提升学生语法学习效果方面

具有显著作用，特别是在提高学生语法理解、语言运用能力和课堂参与感方面。具

体而言，本研究得出以下主要结论： 

多媒体辅助材料对学生语法学习的有效性：通过使用电子学习资源（越南语： 

học liệu điện tử），实验组学生在语法知识的掌握上表现出明显的进步，尤其是在动词

谓语句、疑问句、定语结构等核心语法点的运用上。实验组学生的成绩普遍提高，

而对照组学生未使用电子学习资源的情况下，成绩明显下降。实验组学生的进步主

要体现在基础错误减少和语言运用能力的提升。 

个性化学习和即时反馈的重要性：通过电子学习资源提供的个性化学习路径和

即时反馈机制，学生能够及时发现并纠正错误，这对于巩固语法知识和提高语言运

用能力至关重要。学生通过反复练习和即时反馈，能够在短时间内掌握语法规则，

并将其灵活应用于实际情境中。 

多元智能理论的有效应用：根据学生的个性化需求设计多种形式的互动任务，

激活不同智能通道，能够更好地满足学生的差异化学习需求。通过视频讲解、互动

练习和角色扮演等活动，学生的语言智能、空间智能、人际智能等不同类型的智能

得到了有效激发，增强了学生的学习兴趣和参与感。 

RASE 模型的综合性支持：RASE 模型的“资源 - 活动 - 支持 - 评价”框架为本研

究提供了系统的教学设计结构。通过多样化的学习资源和活动设计，结合及时的学

习支持和综合的评价机制，学生能够在一个互动性强、支持性好的学习环境中提升

语法能力。 

4.2. 建议 

尽管本研究验证了多媒体辅助材料在初中中文语法教学中的有效性，但仍存在

一些改进空间和进一步研究的可能性。基于研究结果，提出以下建议： 
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加强多媒体资源的个性化设计：尽管本研究已通过多元智能理论设计了不同的

互动任务，但未来的研究可以进一步加强对学生个性化学习需求的细分，提供更加

个性化的学习路径。例如，通过更多的 AI 技术和大数据分析，为学生提供更加精准

的学习资源，帮助他们在最合适的学习模式中提高语法能力。 

扩大应用范围和推广：本研究仅限于特定学科和班级，未来可以在更多的学校

和不同年级的学生中进行验证与推广。通过大范围的实践应用，能够更好地检验多

媒体辅助材料在不同学生群体中的适用性和效果，进一步优化和调整教学设计。 

增强教师的数字化教学能力：在实施数字化语法教学的过程中，教师的角色至关

重要。为提高教学效果，学校应定期为教师提供多媒体教学设计和使用的培训，使他

们能够更有效地将数字资源与传统教学方法结合，为学生提供更加丰富的学习体验。 

结合跨学科教学：为了更好地提升学生的语言运用能力，可以将语法教学与其

他学科内容相结合，设计跨学科的学习任务。例如，通过结合历史、文化等学科的

内容，设计语法任务，让学生在实际学习过程中不断强化语法的应用能力。 

完善反馈与评估机制：未来的多媒体辅助材料应在评价机制上进一步创新，不

仅限于学生正确与否的判断，还应注重学生语境应用的准确性、语言表达的流畅性

和创造性。结合定量与定性评估，教师可以更全面地了解学生的学习状态和进步情

况，从而有针对性地进行教学调整。 
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ABSTRACT 

This study discusses the design of multimedia materials for Chinese grammar learning, 

focusing on the integration of Gardner’s Multiple Intelligences (MI) theory and the RASE model 

(Resource-Activity-Support-Evaluation). The study adopts the Sanyi Grammar framework, 

addressing the grammar learning objectives in the 2018 Vietnamese General Curriculum. The 

research aims to evaluate the role of multimedia resources in improving grammar learning 

effectiveness and to explore the practical application of MI theory and the RASE model. The study 

provides valuable insights into integrating MI theory into the design of grammar learning resources 

in language education, especially in the context of Chinese education at the lower-secondary level 

in Vietnam. 

Keywords: Chinese grammar; digital learning; multiple intelligences theory; multimedia 

resources; RASE framework; sanyi grammar; 2018 curriculum 


